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の裏側
－クロスメディア展開の秘密としかけ－

第１部 「.hack//G.U.」のクロスメディア戦略・展開の概略とその結果

株式会社サイバーコネクトツー 代表取締役 松山 洋

第２部 ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

株式会社サイバーコネクトツー

第一開発室 プログラムリーダー 渡辺雅央

第一開発室 グラフィックサブリーダー 下田星児

Ｒ３９ レギュラーセッション
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の

クロスメディア戦略・展開の概略と、その結果

第

１ 部

株式会社サイバーコネクトツー代表取締役 松山 洋

Ｒ３９ レギュラーセッション
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〈〈 「.hack//G.U.」商品相関図
第 １

部

「.hack//G.U.」のクロスメディア戦略・展開の概略と、その結果

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ３

ゲームを中心に広がるメディアミックス
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ゲーム
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「.hack//G.U.」プロジェクト沿革
第 １

部

「.hack//G.U.」のクロスメディア戦略・展開の概略と、その結果

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ４

06年12月～07年1月 専門月刊誌２００６年

３月 前作「.hack」シリーズ
廉価版発売

６月 １２月９月３月１月

２００７年

４月～９月 ＴＶアニメ全２６話放送

〈〈

角川ブックフェア

２００５年

５月 「Ｅ３ ２００５」で
完全新作「.hack//G.U.」発表

３月 角川書店ブックフェア
コミック「.hack//G.U.+」３巻
コミック「.hack//XXXX」２巻
コミック「.hack//Alcor -破軍の序曲-」
コミック「.hack//4koma+ギャグ選手権」

７月 「.hack//G.U.」全巻購入者特典
ＯＶＡ発送開始

５月 Ｖｏｌ.１ 発売

２月プロジェクト発表会

９月 角川書店ブックフェア
小説「.hack//CELL Vol.1」
コミック「.hack//XXXX」１巻
コミック「.hack//G.U.+」２巻

９月ＴＧＳ
ラジオ公開録音

９月 Ｖｏｌ.２ 発売

１月 ラジオ公開録音
イベント開催

１２月３月１月 ９月

６月 １２月３月１月

１１月 専門月刊誌 創刊

９月

06年4月～07年4月 ラジオ放送

４月 番組第１回目
ラジオ公開録音

６月 単行本発売
コミック「.hack//G.U.+」１巻

５月 ファンイベント開催
「感謝再誕」

６月

１月 Ｖｏｌ.３ 発売

６月 カードゲーム発売

３月 前作ＴＶアニメシリーズＤＶＤ
「.hack//SIGN DVD-BOX」発売

８月 前作ＴＶアニメシリーズ
「.hack//SIGN」再放送



プロジェクト相関図
第 １

部

専門雑誌

角川書店

アニメ 「.hack//Roots」

アニメ脚本

伊藤 和典

川崎 美羽

アニメ制作

ビィートレイン

ラジオ

文化放送

放送局

テレビ東京

作家（マンガ、小説）

「.hack//G.U.」のクロスメディア戦略・展開の概略と、その結果

バンダイ
カード事業部 バンダイビジュアル

サイバーコネクトツー

バンダイナムコゲームス

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ５

森田 柚花

涼風 涼

喜久屋めがね

浜崎 達也

河南 あすか

墨丸 こいち

泉原 れな

〈〈

キャラクターデザイン監修
ゲームパッケージ作画

ガイナックス

ゲーム内アニメーション

ピーコック



「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における

開発効率の秘密

第

２ 部

株式会社サイバーコネクトツー

第一開発室 プログラムリーダー 渡辺雅央

第一開発室 グラフィックサブリーダー 下田星児

Ｒ３９ レギュラーセッション

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ６



開発を支えたシステムが生まれるまで

第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

プログラマーが楽できるシステムを構築したい！

ＰＳ→ＰＳ２移行期に開発体制を大幅見直し

も切実だった要望

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ７



第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

構想をＣＣＳと名付け
新しい開発環境を構築

ＣＣＳシステムの誕生

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ８



第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈 ＣＣＳシステムの誕生

ＣＣＳのコンセプト

３Ｄソフト(３ｄｓＭａｘ)で作成した

シーンをそのまま実機上で再現

開発機で動作するツールでのデータ調整

＋

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ ９



第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

・ポリゴンモデル描画、スキンモデル描画、ビルボード描画
・コリジョン
・カメラ、ライティング
・アニメーション再生
・アニメーション情報をメディアから読み込みながら再生
・簡易データベース機能（データの管理を行うため）
・パーティクル
・グレア/ブラー/カラー/歪み等のフィルタ

・ダイナミクス(バネモデル)

ＣＣＳシステムの誕生

ＣＣＳに実装された機能

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ １０



ＣＣＳ機能紹介

第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

１．モデルビューア

４．デモシーンエディタ

３．エフェクトエディタ

２．モーションビューア

各機能を４つのモジュールに集約

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ １１



第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

モデルデータ表示

シェーディング設定

アウトライン設定

１．モデルビューア

ＣＣＳ機能紹介

モーション再生

装備品・エフェクト同期確認

ダイナミクス設定

２．モーションビューア

エフェクト再生

パーティクル設定

３．エフェクトエディタ

モデル・モーション・エフェクト機能を統合

４．デモシーンエディタ

３ｄｓＭａｘ上でのアニメーション情報を
そのままフルフレームで出力

実機側でアニメーション情報を
随時読み込みながら再生

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ １２



グラフィッカー プログラマー

ゲーム内に実装

第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

デモシーン作成ワークフロー

ＣＣＳ機能紹介

３ｄｓＭａｘ コンバータ

モーション
エフェクト
レイアウト
カメラ設定
ライト設定

開発機

画面効果設定

終描画調整

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ １３



実際の開発におけるＣＣＳ総括

第 ２

部

ＰＳ２専用ゲームソフト「.hack//G.U.」における開発効率の秘密

〈〈

プログラマーがデモ作成等の物量作業に
時間をとられないため

ゲームの「面白さ」の追及に時間を使える。

絵面に関わる作業の大半が、グラフィッカーに

任せることができるので、本職のクオリティが出せる。

プログラマーは完成したデータを受け取るだけなので
データの差し替え作業が非常に楽。

（期限直前まで、素材の調整が行える。）

ＣＣＳのメリット

「.hack//G.U.」の裏側 －クロスメディア展開の秘密としかけ－ １４
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