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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
Physics Effects デモ
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
Physics Effects チュートリアル　デモ画面
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
１．基本的な原理の解説
２．調整テクニックの紹介
基本的にどの物理エンジンでも応用可能
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
恐らくほとんどの物理エンジンは同じような手法を使っている
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プレゼンター
プレゼンテーションのノート
調整がうまくいかないときは
質量・慣性テンソルのバランスを疑う
コンストレイントの接続点を再検討
実在の構造を観察する
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