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１．知的財産権の重要性

©2009 SQUARE ENIX CO., LTD.



１．知的財産権の重要性

【事件１ 】

キャラクタなどの著作権が侵害されたとして、これらを用いたゲームソフト
等の販売差止め及び８７億円の損害賠償を求めて訴訟が提起された。

甲社は、その子会社であった乙社（ゲームソフト等の開発会社）のキャラ
クタ等を用いて自社のゲームソフト等の開発・販売を行っていた。
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クタ等を用いて自社のゲームソフト等の開発・販売を行っていた。
その後、乙社の著作権等が別の丙社に譲渡されたが、甲社は引き続き
同キャラクタ等を用いたゲームソフト等の開発・販売を続けていたので、
丙社は甲社に対して上記訴訟を提起するに至った。

結果： ４億円の支払いと、製造・販売の停止、在庫破棄。



１．知的財産権の重要性

【事件２ 】

パチスロのリール制御に関する特許が侵害されたとして、計８４億円の損
害賠償が命じられた。

パチスロのリール制御に関する特許を有するＡ社が、同特許が侵害され
たとしてＢ社他に対して訴訟を提起した。
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たとしてＢ社他に対して訴訟を提起した。
その後、同特許の審判が行われ、特許無効が確定した。

結果： 特許無効により原告敗訴



２．開発過程で問題となる知的財産権
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ゲームソフトに含まれる知的財産権（１）

―登録の有無にかかわらず含まれている権利―

【著作権 （著作隣接権） 】

ゲームソフトにはいろいろな著作物が含まれています。以下はゲーム
ソフトに含まれる著作物の一例です。

(1) 背景やキャラクタなどのアート、モデル

２．開発過程で問題となる知的財産権
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→「美術の著作物」 著作権法10条1項4号

(2) 台詞、ゲームシナリオなど

→「言語の著作物」 著作権法10条1項1号

(3) BGM、主題歌など

→「音楽の著作物」 著作権法10条1項2号

(4) エンジン、バトルシステム、ＡＩなどのプログラム

→ 「プログラムの著作物」 著作権法10条1項9号



ゲームソフトに含まれる知的財産権（２）

―登録により発生する権利―

【 特許権 （実用新案権、意匠権） 】

ゲームソフトには、例えば次のようなものについての特許が含まれて
いることがあります。

(1) ゲームエンジン、バトルシステム、ＡＩなど

２．開発過程で問題となる知的財産権
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(2) CGの処理方法

(3) 通信の制御方法

(4) インターネット等を用いたビジネスモデル的工夫

【商標権】

ゲームのメインタイトルやサブタイトルなどは商標権で保護されてい
る場合がよくあります。



３．知的財産権の調査
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参考にして作っ
たか？（依拠）

類似するか？

侵

害

で

は

な

No

３．知的財産権の調査

著作権調査フローの一例

(1) 保護期間が終
Yes

Yes
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(2) 利用許諾契約
が締結されている

類似するか？

Ex. 参考にしたことがわ
かるようではダメ

（知財担当者等に相談）

な

い

(1) 保護期間が終
了している

Ex. 死後／公表後50年、
映画は70年

Yes

変更、許諾取得、弁
護士等の鑑定、etc.

or

NoNo



公報を検索し、対象
となる特許を特定

３．知的財産権の調査

特許調査フローの一例

調査が必要

対象となる特
許の公報を分
析し、自社の
仕様が「特許
請求の範囲」

侵

害

で

は

な

い

No 含まれ
ない

Yes
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含まれる

権利が消滅

Ex. 登録料未納など

出願から20年以上
経過（例外あり）

仕様変更、許諾取得、弁
理士等の鑑定、etc.

請求の範囲」
（権利範囲）に
含まれるか検

討する。

or

い



特許庁電子図書館などにより調査することは可能。

ただし、知財担当者あるいは弁理士等でなければ判断が難しい。

（ａ）外観類似
「ライオン」と「テイオン」、「ＳＯＮＹ」と「ＳＯＭＹ」など。
（ｂ）称呼類似
「大洋」と「太陽」、「「ＮＨＫ」と「ＭＨＫ」など。

３．知的財産権の調査

商標調査の一例
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「大洋」と「太陽」、「「ＮＨＫ」と「ＭＨＫ」など。
（ｃ）観念類似
「ライオン」と「獅子」、「スター」と「星」など。

例えば、候補となるタイトル名を予め商標出願しておき、登録とな
ったものの中から選んで使用する、といった方法もある。



４．特許調査の具体例
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４．特許調査の具体例

「特許調査フローの一例」に基づいた調査について具体例をもとに
説明します。

例題： Ａ社が企画するサービスについての特許調査

【Ａ社が企画するサービス】

Ａ社は以下のような特徴をもつポータルサイトの運営を企画しました。
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特徴１：会員登録時に重複しない任意のアカウントを作成。

特徴２：会員は自分のアバターをもつことができる。アカウントがアバタ
ーの名前として表示される。

特徴３：アバターを用いてＭＭＯRPGのサービスも提供する。

特徴４：会員にはWEBメールのサービスを無償で提供する。会員のメー
ルのメールアドレスは、『＜アカウント＞＠ｘｙｚ．ｃｏｍ』とする。



４．特許調査の具体例

ＸＹＺ．ｃｏｍ トップページ

ミニゲーム

アイテム購入

ＭＭＯＲＰＧ

Ａ社の企画イメージ

特徴１、特徴２
アカウントを設定

特徴３
アバターを用いて
ＭＭＯＲＰＧのサ
ービスを行う。
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ＩＤ： ＡＢＣ

ミニゲーム

メールボックス < ABC @ xyz.com >

２通のメールが届いています。

アカウントを設定
する。アバターの
名前として表示さ
れる。

特徴４
＜アカウント＞＠
ｘｙｚ．ｃｏｍのメー
ルサービスを行
う。



４．特許調査の具体例

（１） 調査が必要か？

すべての要素を特許調査していたのではきりがない。効率も悪い。
まずは、調査すべきものを峻別したい。

そこで、例えば、同種製品またはサービスにおいて、

複数社が広く実施しているものではなく、
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（ありそうで） あまり見かけないもの

について調査を行いたい。（特許があるために他の会社が実施を避け
ているのかもしれないから。）

Ａ社の企画のうち「ＭＭＯＲＰＧ＋メールサービス」は、同業者のなかでもあ
まり見かけないものであった。

調査が必要！



４．特許調査の具体例

（２） 公報を検索し、対象となる特許を特定する

そこで、「ＭＭＯＲＰＧ＋メール」について特許が存在しないかどうかを検索する。
例えば、インターネットの特許電子図書館を利用することで無料での検索が可能。
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ここをクリックし、
「３ 公報テキスト検索」
を選択する。



４．特許調査の具体例

「公報種別」は、
「特許公報」にチェック

「検索方式」は、
「AND」を選ぶ

・フリーワードでの検索を行う。
・公開公報と特許公報の二種類がある。特許成立したものは特許公報。
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「AND」を選ぶ



４．特許調査の具体例

「一覧表示」をクリックすると以下のリストが表示される。
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検索では、フリーワードの選び方が難しい。
「ＭＭＯＲＰＧ」 and「メールサービス」ではヒット０件。
「ＭＭＯＲＰＧ」 and「メール」、 「アバター」 and「メール」でもヒット０件。

「キャラクタ」and「メール」とするとヒット４５件となる。
もう少し絞り込むため「キャラクタ」and「メール」and「ネットワークゲーム」
で検索実行

５件ヒット。そのうちの１つがＢ社の特許第３７６４７３８号であった。



４．特許調査の具体例

（３） 特許の経過情報を調べてみる

特許の経過情報とは、出願された年月日、出願人、権利のステータ
スなど、特許発明の内容以外の情報です。これも特許電子図書館で
閲覧できます。

この経過情報から、権利が消滅しているかどうかを確認することがで
きます。もし権利が消滅しているのであれば、特許の内容を検討する
までもなく、侵害の可能性がないという判断が可能です。
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までもなく、侵害の可能性がないという判断が可能です。



４．特許調査の具体例

再び「特許電子図書館」のトップページに戻る。
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ここをクリックし、
「１ 番号照会」を選択する。



４．特許調査の具体例

「四法」は「特許」をチェック。
「番号種別」は「登録番号」を選ぶ。

公報検索でヒットした５件の登録番
号をここに記入する。
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４．特許調査の具体例

この特許のステータスを確認
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ここをクリックすると、特許料の納
付状況も確認できる。



４．特許調査の具体例

（４） 特許の内容を検討する

検索でヒットした特許の権利が消滅等していない場合には、これら特許の公報
を分析し、自社の仕様がこれら特許の権利範囲に含まれないかどうか検討し
なければなりません。

特許の権利範囲は、「特許請求の範囲」に記載されています。
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この記載が
権利範囲



４．特許調査の具体例

特許公報のイメージ
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４．特許調査の具体例

請求項１の内容

全体の構
成

(1) サーバとクライアントか
らなるメール管理システム

ネットワークゲーム及びメール交換のための機能を提供するサーバと、前記サーバ
とネットワークを介して接続され、ネットワークゲーム及びメール交換を行うユーザの
利用に供するクライアントとを備えるメール管理システムであって、

メールサー
バの構成

(2) ゲーム中のキャラクタ名
を取得する機能

ユーザがネットワークゲームにおいて使用するキャラクタ名を取得するキャラクタ名
取得手段と、

(3) メールを中継する機能 自サーバを介して交換されるべきメールを前記ネットワークから取得するメール取得

まず、構成要素に分けて整理する。以下のような表をつくるとよい。
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(3) メールを中継する機能
手段と、

(4) メールをキャラクタ名に
対応して格納する機能

該取得したメールのうちで前記キャラクタ取得手段が取得したキャラクタ名を含むメ
ールアドレスを宛先とするメールを、所定の格納先に格納するメール格納手段と、

(5) メールをクライアントに
送信する機能

前記クライアントからの要求に基づいて、前記メール格納手段に格納されたメールを
前記ネットワークを介して前記クライアントに送信するメール送信手段とを備え、

クライアン
トの構成

(6) メールを要求する機能 前記ネットワークを介して、前記メールの送信を前記メール送信手段に要求するメー
ル要求手段と、

(7) メールを受信する機能 該メール送信の要求に基づいて、前記メール送信手段から送信されたメールを受信
するメール受信手段とを



請求項１のイメージ

メールサーバーは、ゲームサーバーからユーザーがゲームで使用している
キャラクタの名称を取得し、このキャラクタ名称のついたメールアドレスでメ
ールを交換できるようにメールボックスを設定する。

ＡＢＣ@ｘｙｚ.com

４．特許調査の具体例

キャラクタ名をアドレスと
したメールのサービスが
特徴

キャラクタ名をアドレスと
したメールのサービスが
特徴
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Ａさんのキャラ
クタ名称

ＡＢＣ

〒
ＡさんのメールＢＯＸ

対応関係

利用可能！

取得

ＡＢＣ

特徴特徴



４．特許調査の具体例

ＸＹＺ．ｃｏｍ トップページ

ミニゲーム

アイテム購入

ＭＭＯＲＰＧ

【再】Ａ社の企画イメージ

特徴１、特徴２
アカウントを設定

特徴３
アバターを用いて
ＭＭＯＲＰＧのサ
ービスを行う。
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ＩＤ： ＡＢＣ

ミニゲーム

メールボックス < ABC @ xyz.com >

２通のメールが届いています。

アカウントを設定
する。アバターの
名前として表示さ
れる。

特徴４
＜アカウント＞＠
ｘｙｚ．ｃｏｍのメー
ルサービスを行
う。



４．特許調査の具体例

対象となる特許の内容を整理できたら、これらの構成要素がＡ社の企画にもあ
るかどうかを調べる。以下のような対比表をつくるとよい。

請求項１ Ａ社の企画

(1) サーバとクライアントからなるメール
管理システム

(1) 同じ

(2) ゲーム中のキャラクタ名（＝アカウン
ト）を取得する機能

(1) 同じ
全
て
あ
て
は
ま
っ
て
し
ま
っ
た
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ト）を取得する機能

(3) メールを中継する機能 (1) 同じ

(4) メールをキャラクタ名に対応して格
納する機能

(1) 同じ

(5) メールをクライアントに送信する機能 (1) 同じ

(6) メールを要求する機能 (1) 同じ

(7) メールを受信する機能 (1) 同じ

て
あ
て
は
ま
っ
て
し
ま
っ
た
！



４．特許調査の具体例

（５） 対応策の検討

特許調査の結果、侵害の可能性ありという結論が出た場合、以降の対応策に
ついては、社内の知財担当者または社外の弁理士等の専門家と相談しながら
進める必要がある。以下、特許回避策の具体例を少し紹介する。

特許回避策： 特許請求の範囲に記載されている構成要素を記述する文言に
あてはまらないように仕様を変更する。
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例１：「ネットワークゲームにおいて使用するキャラクタ名」
→「ネットワークゲームにおいて使用しないキャラクタ名」に仕様変更

ＭＭＯＲＰＧを行わない。または、ＭＭＯRPGのなかではアバターの名前を
別のものに変更する。

例２：「キャラクタ名を含むメールアドレス」
→ 「キャラクタ名を含まないメールアドレス」にする。

メールアドレスのアカウント部分は、ユーザーＩＤ（＝キャラクタ名）と別個独
立に設定できるようにする。または、キャラクタ名を所定の演算で変換したも
のをメールアドレスのアカウント部分につける。



ご清聴ありがとうございました。
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