
CEDEC2009講演資料

会員数200万人の携帯電話向け

2009年9月3日
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オンラインRPGプロデュース

株式会社スクウェア・エニックス
加藤 拓
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はじめに講師プロフィール

株式会社スクウェア・エニックス モバイル事業部 プロデューサー

魔法株式会社にて家庭用ゲームのプランナー、
株式会社サイバードにてモバイルコンテンツディレクターを経て、

加藤拓

株式会社スクウェア・エニックスに入社。
「北斗の拳」、「スターオーシャン」等の待受画像サイト、「みんなdeクエスト」を
はじめとするいくつかのモバイル・コンテンツをプロデュース。
現在は、「エルアーク」のプロデューサーを務める。
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今回の講演では、

株式会社ディー・エヌ・エー様が運営する
「モバゲータウン」にて、スクウェア・エニックスが配信している

「エルアーク」の内容を中心に、

・モバイルならではのアイテム課金の考え方
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・モバイルならではのアイテム課金の考え方
・モバイルならではのゲーム設計について

ご説明いたします。
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「エルアーク」とは
－概要－
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－概要－
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ﾑｰﾋﾞｰ
紹介



はじめにエルアークとは 1.基本情報

◎タイトル
「エルアーク」

◎ジャンル
メールプレイングRPG

◎配信開始
2008年7月7日～

◎配信サイト
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◎配信サイト
モバゲータウン

◎利用料
基本料金無料
アイテム課金制
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ｱｸｾｽは
ｺﾁﾗ



エルアークとは 2.アライアンス

×
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会員数1,469万人
（ 2009年7月末現在 ）

会員数200万人
（ 2009年7月7日時点 ）



エルアークとは 3.メールプレイングRPG

【ELLARK】更新結果

ツヴァイです。
更新結果を

ご連絡いたします。
あなたの栞に
『侵攻作戦』を記録
いたしました。さあ、
物語の続きをお楽し
みください、

前回の行動結果 次回行動の選択

72009/9/3 (C)2009 SQUARE ENIX CO., LTD. All Rights Reserved.

物語の続きはこちらから

１日に２～３回行動選択していくのみ

忙しいひとでも1日５分で楽しめるオンラインRPGの実現



はじめにエルアークとは 4.アイテム課金

◎装備品

◎ペット
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◎機能
・持ち物枠の拡張
・スキル枠の拡張
・装備品強化チケット etc



はじめにエルアークとは 5.オンライン要素

パーティを組む事で協力して
戦闘を有利に進めることがで
きます。（４人まで）

①パーティ機能 ②旅団機能
モバゲータウンの
サークルと連携した
旅団を作成する
ことができます。

③掲示板 ④バザー
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③掲示板
友達掲示板、パー
ティ掲示板を準備。
次回行動選択の
相談など。

④バザー

アイテムの売買。

８時間～12時間後の更新に向けて、敵やダンジョンの情報を旅団やモバゲー
サークルから集めたり、パーティ掲示板で話しあったり、必要な装備をバザーで
売買して、準備する、というのが主な楽しみ方になります。



はじめにエルアークとは ６.スクウェア・エニックスクリエイターの参加

弊社デザイナーの
オリジナル装備
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オリジナル装備
の販売

弊社シナリオライター
のオリジナルシナリオ
の配信

「コネクティング・メヰル」は、
『FFXIII』や『FFXII レヴァナント・
ウイング』、『ブラッド オブ バハ
ムート』のディレクター 鳥山求
（とりやまもとむ）が原案を担当。 今後も続々準備中!!



はじめにエルアークとは 7.スクウェア・エニックスゲームファンの還流

ファイナルファンタジーIV
ジ・アフター -月の帰還- ナナシ ノ ゲエム

ファイナルファンタジー・
クリスタルクロニクル
エコーズ・オブ・タイム

スターオーシャン4
─THE LAST HOPE─
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配布アイテム ：
エッジ装備
レイミ装備

配布アイテム ：
シェルロッタ装備
ラーケイクス装備

配布アイテム ：
ルグレマスク

配布アイテム ：
ブラッドランス+カイン装備
ファイアビュート+リディア装備

弊社ゲームとのタイアップキャンペーンを実施し、
エルアーク限定アイテムを創出。
→弊社ゲームファンの還流！



「エルアーク」
－各種データ－

12

－各種データ－
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はじめに「エルアーク」データ 会員数推移

1,000,000

1,500,000

2,000,000

2,500,000

累計登録者数
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0

500,000

2009年7月末日時点
2,071,509名



「エルアーク」データ PV

150,000,000

200,000,000

250,000,000

300,000,000

350,000,000

400,000,000

PV
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0

50,000,000

100,000,000

150,000,000

2009年7月月間PV
3億4,707万2,061



「エルアーク」データ 会員キャリア比率

docomo
33%

SoftBank

17%
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2009年8月17日時点の
ユーザー使用機種情報

au
50%



はじめに
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「エルアーク」データ シナリオ更新時間のユーザー分布
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0

20,000

40,000

60,000

2009年8月17日12時時点の更新予定



はじめに「エルアーク」データ 売上推移

ｸﾘｽﾏｽｶｰﾄﾞ、
ﾆｭｰｲﾔｰｶｰﾄﾞ
ｷｬﾝﾍﾟｰﾝ

ｼﾅﾘｵ解放（ｻ
ｳﾞｧﾝの庭）
強化の紙片
＋3解放

ｸﾘｴｲﾀｰ装備
販売開始
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運営1年間の売上推移



「エルアーク」データ 販売アイテム（内訳比率）

20%

5%

2%
0%

0%
機能 15種

装備 65種

ペット 19種
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51%

22%

クリエイター装備 7種

消費系アイテム 6種

説明本 3種

待受 8種

2009年8月17日までの累計
販売アイテム（内訳比率）

※ペット販売の中の63％はガチャガチャ販売



携帯電話のオンラインＲＰＧを

プロデュースする上でのキーワード
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プロデュースする上でのキーワード



はじめにキーワード① 「通りに店を構える」

劇場

コンビニ

コ 店

どんな通りに
店を構えるか？

ex:
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銀行

2009/9/3

ex:
1,400万人の
ユーザーがいる
大通り（≒モバ
ゲータウン）に
店を構える



はじめにキーワード② 「コミュニティとの連携強化がアクティブ率を高める」

ツヴァイです。
更新結果を

ご連絡いたします。
あなたの栞に『侵攻作戦』
を記録いたしました。
さあ、物語の続きをお楽し
みください。
物語の続きはこちらから

【ELLARK】更新結果

受信ミニメ

FROM：ﾓﾊﾞｹﾞｰﾀｳﾝ
受信：2009/08/17 11：16

①ミニメとの連携 ③イラストコンテストとの連携
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②モバゲーサークルとの連携



はじめにキーワード③ 「お得意様を囲いこむ」

¥60,000

¥80,000

¥100,000

¥120,000
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課金ユーザーのうち、上位の10％のユーザーで
全体の売上の50％を占めている!

¥0

¥20,000

¥40,000

2009年5月の
アイテム課金販売額ランキング



はじめにはじめにキーワード④ 「ゆるく、長く、繰り返す」

毎日5分×365日プレイする

ゆるく →受動的な参加も可能。
パーティの誰かが主体的に進めてくれていればOK
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長く →運営1年間ずっと

繰り返す→メールで更新タイミングをお知らせ
繰り返すこと＝快楽（日課のようなもの）

※ＰＣで長時間オンラインＲＰＧを楽しむプレイスタイルとは
全く別のプレイスタイルが確立。



はじめにはじめにキーワード⑤ 「ふたたび、こちら側から向こう側へ」

＜アプリ＞

こちら側で処理

＜Webゲーム＞
向こう側で処理
（≒ネット越しのサーバ）

閲覧 ログイン

ＣＰ ＣＰ

ダウンロード
のみ
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こちら側で処理
（≒ローカル）

※携帯電話のコンテンツ黎明期（ドコモ様でいうPDC：503i～の頃）にはあたり前
だった手法だが、ユーザーにおけるパケ放題の普及やＣＰの機種対応作業コス
トのカットなどにより、アクセスの壁が取り払われ、ふたたび、盛り上がりを見せて
いる。

ﾕｰｻﾞｰ ﾕｰｻﾞｰ

のみ



はじめにはじめにキーワード⑥ 「時間を賭けるという遊び方」

メールプレイングゲームの「エルアーク」や「みんなdeクエスト」では、
1日5分のプレイという手軽さの反面、

1日に2回程度の行動選択形式のため、
特定の地点（例えばボス戦）まで到達するのに、
数日かかることもままある。
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それにより、プレイに独特の緊張感が保たれる。
（再度戦うためには、また数日かかるため、行動選択が真剣になる）

プレイできる時間が限られていることで
「時間を賭けるという遊び方」を設計している。



はじめにはじめにキーワード⑦ 「スクリプトによって定義される世界」

スロベニア共和国
「エルアーク」では、会員が200万人を突

破しました。
地理的な意味での空間こそないものの、

その仮想空間、エルアークという方舟に
は、言葉があり、バザー取引があり、売上
としても一定の規模になってきています。

スクリプトによって定義され、ルールが設
計されたオンラインゲームは、プレイヤー
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人口：2,029,000人
1991年6月スロベキア連邦から独立

上記画像および情報の出典
フリー百科事典『ウィキペディア（Wikipedia）』

のおかげで世界として成立しています。

新たなエンターテイメント形態を創出でき
たと自負しております。

今後は更なる会員増加およびユーザー
満足度の向上のため、様々な仕掛けを用
意し、機を見て追加していくことが重要で
あると考えています。



はじめに

ご清聴ありがとうございました。
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「モバゲータウン」は、株式会社ディー・エヌ・エー(DeNA)が運営する携帯電話
向けのポータルサイト兼ソーシャル・ネットワーキング・サービスです。

※
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