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土井 裕幹福岡市役所
経済振興局新産業学術振興課　課長

IT関連産業、ゲーム関連産業等の新産業の振興

福岡都市圏21大学との連携による「大学のまち福岡」推進
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石川 淳一有限会社エレメンツ
取締役社長　ゲームデザイナー

家庭用ゲーム機・PC用等のゲームソフト企画制作

シリアスゲーム、ARGの開発

『エコろじっく』ARG『天神ツイットハンティング』
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岡田 義広九州大学 大学院システム情報科学研究院
准教授・工学博士

3次元CG応用ソフトウェアに関する研究

情報可視化ツールや仮想現実感応用システム等の研究開発

『5秒間のカッパ』

第8回CESAスチューデントゲーム大賞
携帯電話部門最優秀賞・インディーズ部門大賞
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高杉 紳一郎九州大学病院　リハビリテーション部
診療准教授・医学博士

ナムコ社と共同で転倒予防を目的とした「ドキドキへび退治」を開発
“思わず手が出る！足が出る！リハビリ”を目指し、国内外で活躍中

『ドキドキへび退治』
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松隈 浩之 九州大学 大学院芸術工学研究院
講師

ゲーム、アニメーション等のデジタルコンテンツに関する研究
福岡市受託事業「シリアスゲームプロジェクト」代表
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広島国際アニメーション映画祭
エデュケーショナルマーケット アジアデジタルアートアワード
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チーム編成

生態系維持
A 学生4名

ゴミ分別
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リサイクルC 学生5名

CO2削減D エレメンツ
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シリアスゲーム

湖の生態系を考慮したシュ
ミレーションゲーム。

A ダーウィンの箱庭
みずうみクリエイチャー

生態系維持
学生4名
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シリアスゲーム

B あいにいくけん

ゴミ分別
学生4名

身近なゴミ問題を扱った、PCのデス
クトップ上でプレイすることのできる
デスクトップアプリケーション型の
ゲーム。
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シリアスゲーム

C
リサイクル
学生5名

iPhoneのデジタルコンパスを使った、
巨獣とのリアルな一対一の戦闘が楽し
めるアクションゲーム。

鉄屑のキリン
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シリアスゲーム

D
CO2削減
エレメンツ

家庭内でCO2削減につながる行動を見
つけていく組み合わせアクションゲー
ム。

エコろじっく
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福岡市 環境局 ヒアリング
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プロモーション

ゲームダウンロード開始　6/1　
webサイトオープン　5/24

プレス発表　6/1　

イベントを通した告知
CEDEC、G-Star、環境フェスティバルなど

ゲームおよびプロジェクトの評価
小学校での出前授業
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ダウンロード数（2010.6月1日～現在）

ダーウィンの箱庭
あいにいくけん
鉄屑（ガラクタ）のキリン
エコろじっく

251件
162件
4014件
572件

プロモーション
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●ディスカッション

産業化の可能性
販売
業務拡大

ベンチャー起業 
人材育成

国際連携
etc.....
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まとめ

今後の予定

10月23～24日　環境フェスティバル（福岡）
11月18～21日　G-Star（釜山）

3月　報告シンポジウム（ 福岡）

1月28～30日　Global Game Jam（ 福岡）
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