
6　主催者および講演者の許可なく、録音、録画等の行為は一切禁止させて頂いております。

スケジュール 9.4（水）

セッションタイトル 講演者名 タイムシフト
配信 セッション会場

9:45〜11:05	 基調講演
KN ゲームの、そのさらに先へ - 新たな体験の創造に向かって 水口 哲也／エンハンス あり メインホール

11:20〜12:20

GD どんな物語にしたいか共有する～『エースコンバット7』のナラティブ制作手法～ 鬼頭 雅英・糸見 功輔／株式会社バンダイナムコスタジオ あり メインホール

ENG Game Server Services ではじめる サーバー開発運用しないゲーム開発 丹羽一智／Game Server Services 株式会社 あり 301

VA アニメーション制作に役立つ中国武術のバトルモーション
元梅 幸司／株式会社バンダイナムコスタジオ
小山 雅晃／株式会社スクウェア・エニックス
山本 智人／株式会社クリーク・アンド・リバー社

あり 302

SND ENG 情感まで写し取る楽譜転写エンジンの開発とゲームへの応用法 増野 宏之／株式会社 CRI・ミドルウェア あり 303

 （英▶日） PRD 動き続ける-Bungieにおけるプロセスアジャイル リンダ・ファン／Bungie あり 304

ENG コンテナ環境の新たなセキュリティの考え方 -DevOpsからDevSecOpsへ 野原 峰彦／マクニカソリューションズ株式会社 あり 311＋312

SND PRD 心地よいインタラクティブゲームのための効果的な音楽的演出とその作り方 武藤 昇／エンハンス あり 313＋314

BP 世界のブロックチェーンゲームの動向と第3世代ブロックチェーンを利用したゲーム開発 和田 隆夫・石田 陽之・宮崎 敦史／エバーシステム株式会社 あり 413

ENG GD 「強い」を作るだけが能じゃない!ディープラーニングで3Dアクションゲームの敵AIを作ってみた 上段 達弘／株式会社Luminous Productions あり 501

（英▶日） ENG ポータルAR／VRアプリケーションに真のリアリティをもたらす、
クロノスのオープンスタンダードAPI: 「OpenXR」、 「Vulkan」

ニール・トレベット／The Khronos Group （NVIDIA）
大渕 栄作／株式会社ディジタルメディアプロフェッショナル あり 502

ENG フラスタムカリング入門、良いフラスタムの作り方 本多 圭／株式会社スクウェア・エニックス あり 503
BP PRD ワーママ・ワーパパたちの働き方と悩み／御社の悩みは何ですか?他社はどう解決しているの? 茂呂 真由美／株式会社セガゲームス　鈴木 こずえ／株式会社セガインタラクティブ なし 511＋512

11:20〜11:45	 ショートセッション

ENG モバイル通信を使わない近接端末間通信対戦のレシピ 中村 太郎／Mercari, Inc あり 315

GD AC AR環境におけるより良いフォント選びのガイドラインについて キム ミンヨン／フォントワークス株式会社　櫻井 翔／電気通信大学 あり 414＋415
11:50〜12:15	 ショートセッション

ENG 生データのままで。リアルタイムに分析するならSplunk 横田聡, CISSP／Splunk Services Japan 合同会社 あり 414＋415
13:30〜14:30

GD エースコンバット7 VRが実現したエースパイロット体験のひみつ 山本 治由・夛湖 久治／株式会社バンダイナムコスタジオ あり メインホール

ENG UE4でマルチプレイヤーゲームを作ろう　　Sponsored by 鈴木 孝司／Epic Games Japan あり 301

BP Shadowverseのeスポーツ展開 -ゲームがつなぐコミュニティと地域活性化について- 松本竜也／株式会社Cygames あり 302
特別
招待 SND 劇伴における提案型作曲術 多田 彰文／株式会社イマジン　水口 盛道／ヒューアンドミント株式会社 あり 303

 （英▶日） ENG
VA

Blizzard Entertainmentの「Heroes of the Storm」で、「盛りだくさんの」キャラクターたちをアニメイトする ラナ・バシャンスキー／Blizzard Entertainment あり 304

VA ENG 業界最先端のVFX制作の現場と
SPARKGEARの最新機能について　　Sponsored by 岡村 雄一郎・広本 則行／株式会社スパーク あり 313＋314

ENG GD ブロックチェーンゲーム開発と運用、ブロックチェーンゲーム開発とソーシャルゲーム開発の違い。クリプトダービーの事例 竹村 也哉／株式会社Platinum Egg Inc あり 413BP

ENG SND キャラクターをより魅力的に!ゲーム向けリップシンクミドルウェア 上田 賢次郎・柴田 修作／株式会社CRI・ミドルウェア あり 414＋415

ENG Unity C# × gRPC × サーバーサイドKotlinによる次世代のサーバー／クライアント通信 
～ハイパフォーマンスな通信基盤の開発とMagicOnionによるリアルタイム通信の実現～ 竹端 尚人／株式会社アプリボット　河合 宜文／株式会社Cysharp あり 501

ENG レイ・トレーシングのデータ構造を極める! 大垣　真二／ZOZO Technologies, Inc. あり 502

PRD プロダクションラウンドテーブル2019 田口 昌宏・森田 和則／株式会社ヘキサドライブ
今給黎 隆／東京工芸大学 なし 511＋512

13:30〜14:30	 ワークショップ

ENG PRD WebGLで動く2DブラウザゲームをPlayCanvasで作っちゃおう 津田 良太郎／GMOクラウド株式会社 なし 513
13:30〜13:55	 ショートセッション

PRD ENG あなたを飛躍的に成長させ会社からも正しく評価される方法　　Sponsored by 田村 祐樹／ディライトワークス株式会社 あり 311＋312

ENG PRD モバイルゲームのテスト経過を動画にしたらわかりやすくなった 平岡 忠志／株式会社バンダイナムコスタジオ あり 315
14:00〜14:25	 ショートセッション

ENG オンラインゲームのレイテンシを極限まで下げる!世界最大規模のプライベートバックボーンとエッジコンピューティングの活用事例 伊与木 基正／ライムライト・ネットワークス・ジャパン株式会社 あり 311＋312

ENG Android向けUnity製ゲーム最適化のためのCI／CDと連携した自動プロファイリングシステム 細田 翔・於保 俊・塙 与志夫／KLab株式会社 あり 315
14:50〜15:50	

特別
招待 BP ENG 自動車業界とゲーム業界技術の融合 小口 貴弘・服部 陽介／株式会社デンソー あり メインホール

PRD ENG ゲームを面白くするためのプロセス改善と組織デザイン
～最高のコンテンツを実現するためのカイゼンとは～　　　Sponsored by 金井 大・松尾 秀一郎／株式会社 Cygames なし 301

ENG VA 次世代を見据えた新しい補助骨システムの開発 佐々木 隆典・高木 啓太／株式会社スクウェア・エニックス あり 302

SND 「空」と「物語」を演出するためのインタラクティブサウンドデザイン～エースコンバット7における楽曲と効果音実装／VRについて～ 渡辺 量・中西 哲一／株式会社バンダイナムコスタジオ あり 303

 （英▶日） ENG PRD 規模の大きいゲーム用にツールを作る - ケーススタディ ミヒル・ヴァン・ダー・レゥ／Guerrilla あり 304

ENG スポットインスタンスという AWSでゲームサーバーの
堅牢性を高めるシステム設計　　　　　　　　　　　　Sponsored by 畑 史彦／アマゾンウェブサービスジャパン株式会社 あり 311＋312

BP ゲーム開発者とゲームメディアの理想の関係とは?　　Sponsored by 佐々木 悠／株式会社ディー・エヌ・エー　平 信一／株式会社マレ あり 313＋314

GD BP トランスメディアストーリーテリングから学ぶ「ゲームで物語る」手法 2019 石川 淳一／有限会社エレメンツ あり 413

ENG バージョン管理ツール Perforceにおけるファイルの同期・サブミットの仕組みと処理速度の関係 宮野 学／株式会社東陽テクニカ なし 414＋415

ENG LAMPで構成されたモバイルゲームのバックエンドのKubernetesへの移行事例 泊 久信・中村 裕也／株式会社SNK あり 501

PRD ゲームの開発／運営に必要なQAとは ～ QAの本質・課題・未来について語る ～ 堀米 賢／グリー株式会社　小林 依光／KLab株式会社
福永 裕幸／株式会社ミクシィ　佐野 あゆみ／グリー株式会社 あり 502

ENG VA 物理ベース?アート指向?～尤もらしさと自由度を両立するレンズフレア表現～ 川瀬 正樹／シリコンスタジオ株式会社 あり 503

VA
PRD

日々の業務から少しずつ始める!TA育成について話すラウンドテーブル
清水 宣寿／株式会社セガゲームス　長谷川 翔一／株式会社カプコン
脇田 卓／株式会社Cygames　佐藤 嵐・中村 翔／株式会社スクウェア・エニックス
夏見 勇矢／株式会社ハル研究所　髙河原 宏貴／株式会社ヘキサドライブ

なし 511＋512

※掲載内容は8月10日現在の情報です。講演時間、会場等は変更になる場合がございます。最新の情報はCEDEC公式ウェブサイトをご覧ください。　76　主催者および講演者の許可なく、録音、録画等の行為は一切禁止させて頂いております。
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スケジュール 9.4（水）

セッションタイトル 講演者名 タイムシフト
配信 セッション会場

14:50〜15:50	 ワークショップ

GD BP WebGLで動く3DブラウザゲームをPlayCanvasで簡単に作っちゃおう! 宗形 修司／GMOクラウド株式会社 なし 513
14:50〜15:15	 ショートセッション

PRD 心理的に安全な状況を作り出し、すべてをかき混ぜる方法 森田 和則／株式会社ヘキサドライブ あり 315
15:20〜15:45	 ショートセッション

PRD スクラムチームでモブプロ!ー立ちはだかる導入・運用の壁とその成果ー 横島 太志／株式会社セガゲームス あり 315
16:30〜17:30	

特別
招待 GD アナログゲームの制作に見る、ゲームの面白さとは カナイセイジ／カナイ製作所　菅沼 正夫／グランディング株式会社

林 尚志／OKAZU brand あり メインホール

ENG PRD 「Press Button, Drink （French） Coffee」 
UE4におけるビルドパイプラインとメンテナンスの全体像　　Sponsored by アクセル リファール／Epic Games Japan あり 301

ENG 玄人向けAndroid／iOS対応エンジン 開発レポート 佐野 豊／株式会社トライエース あり 302

SND グランサイファーライド制作事例 ～体験型アトラクションはオブジェクトベースのマルチチャンネル音響で攻略せよ!～ 屋敷 貴道・丸山 雅之／株式会社Cygames
澤田 弘基／株式会社東海サウンド あり 303

 （英▶日） ENG パネルセッション:西洋におけるビデオゲームの開発

ジュリアン・マーセロン／BANDAI NAMCO Studios Inc.
ミヒル・ヴァン・ダー・レゥ／Guerrilla
ロン・ピケット／Insomniac Games
リンダ・ファン／Bungie
ラナ・バシャンスキー／Blizzard Entertainment
ガリ・ビアシロ／有限会社キュー・ゲームス

あり 304

ENG
PRD ゲームの開発・運営環境バッチリですか？

～Amazon Game Techでまだまだ⤴できる～　　Sponsored by 下田 純也／アマゾンウェブサービスジャパン株式会社
Travis Brown／Twitch　畠中俊巳／アマゾンジャパン合同会社 あり 311＋312

ENG Google for Games - Why Google? Why Google Cloud? 和泉 綾志／グーグル・クラウド・ジャパン合同会社 なし 313＋314

BP シリコンバレー投資家が見た世界のeスポーツトレンド! 古森泰／GFR Fund あり 413

 （英▶日） ENG
GD

「リンクスリングス」でのPhoton採用事例および、Photon CTOによる最新サービスPhoton Quantumの紹介 萩原 竜二／GMOクラウド株式会社　石井 岳・二宮 章太／株式会社サムザップ
クリストフ・ウェグマン／Exit Games あり 414＋415

PRD 心理的安全性を高め「気づき」を尊重する生産性の高いチームを目指して ～ティール組織・マインドフルネスのチームへの導入の試み～ 深澤 宏仁・片岡 洋一朗／株式会社バンダイナムコスタジオ あり 501

ENG PRD PC版特有のQA対応～『MONSTER HUNTER: WORLD』の場合～ 中村 敬則／株式会社 カプコン あり 502

ENG The graphic of "プロ野球スピリッツ2019" for PS4　～PS4で最大
16灯影付きライティング+フルHD（or 4K）+60FPS+HDRを実現するまで～ 山口 裕也／株式会社ヘキサドライブ あり 503

VA ゲームUIラウンドテーブル2019 喜納 彬光／フェンリル株式会社
荒木 竜馬／株式会社スクウェア・エニックス　植田 雅生／株式会社カプコン なし 511＋512

16:30〜16:55	 ショートセッション

PRD 物理マシンでのアセットビルドをやめてみた ～クラウド化の具体的事例と現実的手法～ 梅木 隼・西田 綾佑／グリー株式会社 あり 315
17:00〜17:25	 ショートセッション

PRD ブラックボックステストの自動化による、高品質なテストの実現と自動化部隊の育成 赤﨑 光・奥泉 卓也／グリー株式会社 あり 315
17:50〜18:50	

VA GD エースコンバット7における”空の革新”について 菅野 昌人／株式会社バンダイナムコスタジオ あり メインホール

ENG AC 組織的に Game x AI を推進していくための方法論
 ～『逆転オセロニア』 の一歩先へ～　　　　　　　　　　Sponsored by 田中 一樹・岡田 健／株式会社ディー・エヌ・エー あり 301

特別
招待 BP ファンベース　～これからの時代になぜファンベースが重要か 佐藤 尚之／株式会社ツナグ あり 302

SND 「ゲームのサウンド制御技術」を「インドアプレイグラウンドのサウンド演出」へ応用した事例 
～屋内・冒険の島ドコドコ ／ VS PARK（ニゲキル）のサウンド開発について～ 倉持 啓伍／株式会社バンダイナムコスタジオ あり 303

ENG あなたのモバイルゲーム開発の最適化時間を数ヶ月節約する方法 張 鑫／UWA Technologies Shanghai Co., Ltd. あり 304

ENG PRD ルミナス・エンジンへのリアルタイムレイトレーシング実装事例の紹介 竹重 雅也／エヌビディア 合同会社　荒牧 岳志／株式会社Luminous Productions あり 311＋312

BP 「出来らあっ！！」「え！？ゲーム開発で社会貢献を！？」 後藤 誠／株式会社ゲーム・フォー・イット　伊藤 周／おなかソフト あり 313＋314

ENG 半年でリリースできる柔軟な動画配信アプリサーバ開発事例 堀口 真司／グリー株式会社　鈴木 康士郎／株式会社Wright Flyer Live Entertainment あり 501
特別
招待 PRD カルチャードリブンな組織作り ～戦略的に心理的安全性を高める方法～ 根岸 慶／Tigerspike株式会社 あり 502

ENG 内製レンダリングエンジンにおける採用技術と最適化手法 森下 宏樹・小田垣 寛樹／株式会社ガンバリオン あり 503

BP PRD
ç 好きなゲームを作ることをあきらめない。スマホインディーの生存戦略。 佐藤 大悟／Daigo Studio あり 511＋512

17:50〜18:50	 ワークショップ

ENG SQLライクなUnix パイプライン構文でデータ分析ができるSplunkを体験 横田聡, CISSP／Splunk Services Japan 合同会社 なし 513
17:50〜18:15	 ショートセッション

ENG 光沢反射面に映りこむ炎と煙の新表現 -層化仮想面光源を用いた自己発光ボリュームの実時間大域照明法- 久家 隆宏／早稲田大学　谷田川 達也／東京大学　森島 繁生／WASEDA UNIVERSITY あり 315

 （英▶日） AC BP カナダ市場へ進出: Embedded Industry in Education - 積極的な学生の雇用で開発コスト削減を（VFS & カナダ大使館） キャロライナ・マストレッタ／バンクーバー・フィルム・スクール （VFS）／Original Fire Games
ネッサ・ガウーディオ／バンクーバー・フィルム・スクール (VFS) あり 414＋415

18：20〜18:45	 ショートセッション

ENG AC ディープラーニングによる画像処理を実機側で高速に動かし、活用する技術 竹村 伸太郎／バンダイナムコスタジオ株式会社 あり 315

ENG Google Play のスマホゲームのセキュリティを高める手法と API のご紹介 松内 良介・ロドリゲス オスカル／グーグル合同会社 あり 414＋415

プラチナ
スポンサーセッション

ゴールド
スポンサーセッション

シルバー
スポンサーセッション

特別特別
招待

「UE4」関連セッション 「Unity」関連セッション
難易度

甘口
（学生含めどなたでも）

中辛
（この分野の初心者へ）

辛口
（ある程度の経験のある人へ）

激辛
（知的刺激を求める人へ）

なし

日時：9月4日（水）19：15〜21：15　会場：世界のビール博物館
ランドマークプラザ ドックヤードガーデン B2F（みらい横丁 内）

※このパーティーは招待者のみ参加可能です。一般の受講者の方はご入場いただけません。

プラチナスポンサー
懇親パーティー




