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1 概要

Kasumiは,通信プロトコルGTP[1]により囲碁を打つプログラムです. 2008年より開発を開始しました.

開発人数は 1人です.

2 アルゴリズム

モンテカルロ木探索をベースとし,以下のような手法を取り入れています.

• UCT[2]

良さそうな手により多くのシミュレーションを割り当てる UCB[2]を,木構造に拡張したもの.

• 盤の特徴によるシミュレーション内のレーティング [3]

– 3x3パターン

– 盤端からの距離

– 一手前の着手からの距離

– 二手前の着手からの距離

– 戦術的特徴 (アタリ,トリ等)

• 探索木の前向き枝刈り (Progressive Widening[3])

有望そうな手のみ探索する. 探索時間が長ければ,少しずつ探索する手を増やしていく.
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