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1 概要
アルゴリズムは，いわゆるモンテカルロ碁です．既存の研究で成功しているい
くつかの手法を実装しています．
日本ルールへの対応はまだできていないので，終局判断を間違えてしまうこと
があります．

2 特徴
• UCT

• RAVE

• Progressive Widening [1]

• Rémi Coulomの手法 [1]による着手の特徴の学習
学習した結果をプレイアウトの改良や探索木の枝刈りに利用しています．
着手の特徴として用いているのは，戦術的特徴（トリ，アタリなど）と距離，
形のパターンです．
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